Вторник   14 .04. 2020

Математика «Измерение»
Задание:
- разложить полоски по длине;
- упражнять в измерении протяженности с помощью условной мерки;
- упражняться в прямом и обратном счете
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Среда 15 .04.2020
Лепка – «Петух »
Задание: лепить петуха из  пластилина
 [image: C:\Users\мв\Downloads\110162289_large_017.jpg]



Речевое развитие : «Составление сюжетного рассказа по набору игрушек»

Задание:
Составить  сюжетный рассказ по набору игрушек


Четверг: 16 .04. 2020
 Познавательное развитие:  Дикорастущие растения.
Задание: 
- рассказать об их многообразии, значении для всего живого;
-  познакомить детей с интересными представителями мира дикорастущих растений (с лекарственными растениями вообще и с произрастающими в нашей местности)
https://www.youtube.com/watch?v=4tHvv7hQm1s
https://www.youtube.com/watch?v=xmjkVrgwf-w


  
 Шахматы: «Пешка против ферзя, ладьи, слона, коня»

Задание: Продолжайте знакомить ребенка с пешкой

https://www.youtube.com/watch?v=GkAAqztNh-4
https://www.youtube.com/watch?v=3BCVIJx-pG0
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Пятница  17.04. 2020
Обучение грамоте: «Звукобуквенный анализ и синтез слов.»
Задание
- Закрепление  с детьми понятий «звук» и «буква»;
[image: C:\Users\мв\Downloads\a3961994ba7346a6c3338bd86db60982.jpg]


- звукобуквенный анализ односложных и двусложных слов

 [image: C:\Users\мв\Downloads\Рисунок1.jpg]
- составление и чтение  слогов и слов  из пройденных гласных и согласных звуков;
- преобразование  слов;
Образование формы множественного числа слов с использованием картинок, на которых изображен один предмет (машина, парта, сосна, гора, дуб, береза). При этом подбираются такие картинки, которые дают возможность образовывать форму множественного числа слов с окончанием «ы»
«Измени слово». Называет слово в единственном числе и бросает мяч одному из детей, который должен назвать форму множественного числа.
Придумывание слов, обозначающих несколько предметов.
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Пешка
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Разыграйте  положение фигур

Помните

: дойдя до противоположного края доски, пешка может 

превратиться в любую другую фигуру, кроме короля.
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       Пешка против других фигур





Пешка самая слабая фигура… пока не превратится в ферзя. Сейчас вы поиграете пешкой против других фигур и сами увидите, кто сильнее.

Разыграйте  положение фигур





Помните: дойдя до противоположного края доски, пешка может превратиться в любую другую фигуру, кроме короля.
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Игра «Пешка против других фигур»

Цель игры: побить противника.

Начальное положение фигур
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Великое сражение





 Игра «Пешка против других фигур»

Цель игры: побить противника. 

Начальное положение фигур
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Игра «Пешка против других фигур»

Цель игры: побить противника.

Начальное положение фигур
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Великое сражение





 Игра «Пешка против других фигур»

Цель игры: побить противника. 

Начальное положение фигур
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Самая слабая фигура на шахматной доске –

это пешка, но в то же время она очень смелая,

так как ходит только вперед. 

Пешка бьёт по диагонали, может взять другую пешку на проходе. 

Пешка, дойдя до противоположного края доски, может 

превращаться в любую другую фигуру.
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Самая слабая фигура на шахматной доске – 

это пешка, но в то же время она очень смелая,

 так как ходит только вперед. 

Пешка бьёт по диагонали, может взять другую пешку на проходе. 

Пешка, дойдя до противоположного края доски, может превращаться в любую другую фигуру.
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3ByKO-GyKBeHHBIH pa3zGop caoBa

1. MocTasuTe 3HaK yaapeHus.

2. PaspenuTs CoBo Ha cnoru.

3. Moa rNacHLIMM GYKBaMMK, OGOSHAYAIOWMMMN [NIACHLIA 3BYK, NOCTABNTL
KPacHLI KpyXoK.

4. [laTk XapaKTepPUCTUKY COrMACHLIM 3BYKAaM: NOM MAFKUM COMMAacHLIM
CTAaBUM 3eNEHLIA KPYXOK, NOA TBEPALIM COMMACHLIM — CUHMII KPYKOK.

5. MomHuTE, uTo Gykea E B Havane cnosa U Nocne racHok 0GosHaYaeT
2 3BYyKa — MAIKWIA COrMACHLIA U FMaCHLIA.
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AJITOPUTM U3MEPEHHA C TIOMOIIBIO
YCJIOBHOW MEPKI
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CKasKH, 9T0 Oy/IeM H3MEPSITH U 4eM;

TOKAKH HAYATIO H3MEDEeH HSI;

TPUJIOKA (Ha."l()')K'Iﬁ) MepKy K Hauajly u3MepeHus TO4HO
BJ10JIb U3MEPACMOU BeJIMYUHBI]

OTMeTh KOHEeIL MePKH (IITPUXOM);

OTJI0KH OIHY (humKy;

TPONO/IKAI M3MEPeHHMe, IIPHKIABIBAT MEPKY TOYHO K
oTMeTKe, 0003HAYAIONIEH TOC/Ie IO H3MEPEHHYIO 9acTh,
1I0Ka He u3Mepuib Beio Besmanny (IIpumevanne:
nepemMeInaTh MepKy crie/lyeT ciesa Harpaso IPH U3MepeHun
JUIMHBI ¥ CHU3Y BBePX — IIPA U3MEPEeHUH UPUHBI 1
BBICOTBL.);

cocumTaii Bee humKy; .

TIO/IBE/T UTOT: 9TO U3MEPsLIIU, YeM M KaKOB Pe3y IbTar.





image3.jpeg
TPEHUPYEM GYET
(1] [3] [s[ [7]8[ 0]
[ [2]3] 5T T I8] [ ]
(1] [ T4] [6[7] [9[10]
[ [ [3[a T [ 18] []

| [o/8] [ Is[ | | ]1

10
100 [8] Je| [4] [2]
1
pof | J7] | || 2]




image4.jpeg
NETA-NETYWOK

Q% A

Aenaewm Tynosuuse: packatwsaem wap,
cherka cnouwmaacm

W BuTACMBaGM B CTOpON:

Karaew ronosy & dopwe wapa;
npHCOeHAEM r00BY K TYNOBMILY,
BKKYPATHO PaSIRAXHBAEM -W0B-.

Tenum xsocr:
packaTisaem 3-5
‘cronGuKkos pasworo
usera, cnnoumsaem
1380GTPAeM Ha KOMAX.

Aenm ssa
Kprunbua,
Kax Ann kyposH,

" yxpauiaem
nenvsim y30pom

Tenum noncrasky wn
KpenKme Horu wa CToNGKos.

Ecn a 0o noacTaske
PAIMECTATS KYPONKY C NeTYLIKOM
1 HECKONLXO LAAT, NONYMTCS
neTywmHas comeitca,
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